Instrukcja korzystania z opc;ji soft
proofingu z wykorzystaniem profili
barwnych ICC

1. Zarzadzanie barwa

Zarzadzanie barwg polega na skalibrowaniu urzadzen i oprogramowania graficznego w taki
sposbb, aby méc uzyskiwac jednakowe, prawidtowe odwzorowania obrazu, niezaleznie od
sposobu ich reprodukowania (monitor, druk rastrowy). Stosuje sie do tego profile barwne
urzadzen w celu poznania ich mozliwosci reprodukowania koloréw.

Sposbéb przeptywu pracy opisuje pewng droge obejmujgcg rézne urzadzenia i operacje.
Zazwyczaj obejmuje on urzadzenia zrédtowe i docelowe oraz operacje zarzadzania barwg,
takie jak konwersja czy przetwarzanie obrazu.

Systemy urzgdzen wejscia, wyjscia i monitora sg potgczone centralng przestrzenig przez
profile. Fundamentalng funkcjg systemu jest dokfadne wyswietlanie obrazu. Efekt jest
szczegblnie widoczny w przeptywie pracy zawierajgcym proces drukowania. Najbardziej
popularng operacjg jest przeksztatcenie obrazu z przestrzeni RGB na LAB, a pdzniej LAB na
CMYK. Rezultat takiego przeksztatcenia powinien by¢ podobny do oryginalnego obrazu,
jednak przestrzen barw CMYK moze zreprodukowaé duzo mniej barw niz dziatajagce w
przestrzeniach RGB monitor czy aparat fotograficzny.

Warto w tym momencie rozwazy¢ czestg sytuacje, kiedy obraz, ktéry widzimy na monitorze,
jest gotowy do wydrukowania go. Uzywajagc profili barwnych ICC, mozna ustali¢, czy i w
jakim zakresie barwy na obrazie zostang zmienione przez drukarke.

2. Przeksztatcenia zwigzane z wyswietlaniem obrazu

Podczas wyswietlania obrazu na ekranie monitora jego wyglad uzalezniony jest od
przeksztatcenia pomiedzy przestrzenig barw dokumentu a przestrzenig monitora — jedynym
wyjatkiem od tej reguty jest sytuacja, gdy dokument jest edytowany wiasnie w przestrzeni
barw monitora. Jesli taka konwersja nie ma miejsca, barwy obrazu zostatyby przektamane.
Przeksztatcenia zwigzane z wysSwietlaniem obrazu nie majg wptywu na edytowany
dokument. Przeksztatcenie to odbywa sie poza gtdéwnym procesem przetwarzania barw i
nigdy nie zmienia wartosci numerycznych opisujgcych kolory obrazu, dzieki czemu ten sam
dokument moze zosta¢ poprawnie wyswietlony na réznych monitorach.

Zaleta stosowania przestrzeni edycyjnej polega na tym, ze wszystkie obrazy importowane z
roznych zrédet zostajg przeksztatcone do przestrzeni edycyjnej, a wszystkie nowo
definiowane barwy réowniez beda pochodzié z tej przestrzeni.



Zakres barw w materiatach Zrédtowych jest prawie zawsze szerszy niz gamut profilu
docelowego. Niezaleznie od tego jak dobrze zrobione zostato zdjecie, niemal zawsze bedzie
ono musiato zosta¢ poddane edycji. Dzieki profilom barwnym ICC monitora mozna na
bardzo wczesnym etapie przetwarzania wszystkie obrazy przeksztatcié do przestrzeni
edycyjnej, a wszystkie nowo zdefiniowane barwy beda pochodzi¢ z tej przestrzeni. Nie
powoduje to niejasnosci, jesli tylko przestrzen edycyjna obejmuje swoim zasiegiem zakresy
barw przewidywanych proceséw docelowych drukowania lub przynajmniej zawiera
wszystkie barwy, ktére majg w tych procesach by¢ oddane.
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barwy profilu monitora CRT

Przestrzen CMYK obejmujaca
barwy mozliwe do
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Zakres barw przestrzeni RGB monitora jest znacznie wiekszy od barw przestrzeni CMYK,
mozliwych do zreprodukowania przez maszyne cyfrowg Xerox DC5000.

W takiej sytuacji obraz pochodzi z urzadzenia o duzym zakresie dostepnych barw
(monitor, opcjonalnie aparat fotograficzny, skaner), natomiast zostaje wydrukowany
przez urzgdzenie o duzo mniejszym zakresie — drukarka Xerox DC5000.

Wygenerowane profile maszyny Xerox DC5000 pozwalajg na opis zakresu dostepnych
barw urzadzenia drukujacego.

Jezeli jakas barwa nie moze by¢ wydrukowana, to naturalne jest, aby system zarzadzania
barwg znalazt dla niej jakie$ zastepstwo. ICC (International Color Consortium) okreslita
cztery podstawowe metody postepowania przy zmianie barw, nazywane metodami



interpretacji: metoda  percepcyjna, wzglednie kolorymetryczna, absolutnie
kolorymetryczna i nasyceniowa.

3. Sposoby odwzorowania barw

3.1. Percepcyjna metoda interpretacji — dazy do zachowania wizualnej relacji
pomiedzy kolorami tak, by pozostawaty jak najbardziej zblizone do siebie w kwestii
postrzegania ich przez oko ludzkie. Jest zalecana w przypadku obrazow
fotograficznych z duzg iloscig barw spoza gamutu docelowego. Metoda percepcyjna
nie daje najdoktadniejszego odwzorowania oryginatu i moze zmienia¢ barwy nawet
wtedy, gdy s3 wewnagtrz zakresu dostepnych barw urzadzen zrédiowego i
docelowego.

3.2. Saturacyjna metoda interpretacji — probuje zachowa¢ zywe kolory obrazu
kosztem wiernosci barw. Zalecany dla grafik biurowych (wykresy, schematy) lub
kreskowych (szkice, komiksy), gdzie wazniejsze niz wiernos¢ barw sg nasycone
kolory.

3.3. Wzglednie kolorymetryczna metoda interpretacji — POLECANA; polega
na poréwnaniu punktu bieli przestrzeni zrodtowej z tym z przestrzeni docelowej i
przesuwa wzglednie pozostate barwy. Kolory spoza gamutu odzwierciedlane sg jako
najblizsze mozliwe do odwzorowania znajdujgce sie w przestrzeni docelowej. Sposéb
ten zachowuje wiecej oryginalnych koloréw niz percepcyjny.

3.4. Absolutnie kolorymetryczna metoda interpretacji — kolory przestrzeni
Zzrodtowej zawierajgce sie w przestrzeni docelowej pozostajg bez zmian. Kolory spoza
gamutu sg obcinane. Zachowuje wiernos¢ koloréw kosztem zaleznosci miedzy
kolorami. Zalecany jest do symulowania oddawania koloréw przez dane urzadzenie.
Przydatny jest do okreslania wptywu barwy papieru na kolorystyke grafiki.

4. Profile barwne materiatéw (surowcéw)

Profile barwne zostaty wykonane dla grup poszczegdlnych surowcdéw. Kazdy z nich powinien by¢
skopiowany do katalogu: c:/WINDOWS/system32/spool/driver/colors

Po tym zabiegu powinny by¢ widoczne we wszystkich programach stosujgcych system
zarzadzania kolorem tzw. Color Management Module. Jesli nie sg widoczne dla programoéw z
grupy Adobe bezposrednio po skopiowaniu do wyzej wymienionego folderu, nalezy dany
program zamkna¢ i uruchomié ponownie. Wewnatrz drukarni dostepne sg trzy grupy profili dla
najczesciej uzywanych surowcow:

4.1. Profil Silver Image Gloss 08 2009./CC
- Papier powlekany Silver Image Gloss 135 g/m2 SRA3

- Papier powlekany Silver Digital Gloss 300 g/m?* SRA3



4.2 Profil Silver Image Matt 08 2009.ICC
- Papier powlekany Silver Digital Matt 300 g/m” SRA3
- Papier powlekany Silver Image Matt 135 g/m” SRA3
4.3. Profil DC 08 2009P.ICC
- Papier satynowany biaty DCP 100 g/m?, format SRA3

- Papier satynowany biaty DCP 120 g/m?, format SRA3
- Papier satynowany biaty DCP 160 g/m? format SRA3
- Papier satynowany biaty DCP 190 g/m?, format SRA3
- Papier satynowany biaty DCP 210 g/m?, format SRA3
- Papier satynowany biaty DCP 250 g/m?, format SRA3
- Papier satynowany biaty DCP 280 g/m?, format SRA3

5. Adobe Photoshop

Standardy soft proofingu
Do ekranowych préb barwnych, ktére wykonywane sg najczesciej dla zdje¢, grafiki, najlepiej
przystosowany jest program Adobe Photoshop. Posiada on serie ustawien, dzieki ktérym
ekranowa préba daje miarodajny wynik i moze by¢ przy pomocy tego samego programu
skorygowana. Zarzadzanie barwg w pozostatych programach z serii Adobe réwniez daje
mozliwo$¢ wykonania podglagdu wydruku przez zastosowanie profilu, jednak ich podstawowe
ustawienia dotyczagce tego modutu dotycza gtéwnie konwersji obrazu do profilu i jego
przypisywaniu.
Wymienione profile maszyny drukujacej, zmienne w zaleznosci od zadrukowywanego podtoza,
maja charakter dwukierunkowy. Jesli posiadamy oprdcz nich profil monitora, na ktérym
pracujemy, mozemy symulowa¢ wydruk na ekranie monitora. O soft proofingu méwimy wtedy,
gdy przetwarzamy obraz do centralnej przestrzeni barw (reprezentowanych profilem monitora) i
dalej do przestrzeni barw Xerox DC5000. Z tej ostatniej barwy sg przesytane z powrotem do
centralnej przestrzeni potfaczen, a nastepnie przez profil monitora wysytane na ekran. Na
ekranie widzimy reprezentacje tego, jak bedzie wyglagdat wydruk.
Cechg monitoréw, ktéra ma bardzo znaczgcy wptyw na jakos$¢ dokonywanego soft proofingu,
jest luminancja (ilo$¢ emitowanego swiatta przez monitor). W miare starzenia sie monitora
starzejg sie réwniez jego luminofory i spada jego jasno$¢ — parametr ten nie jest bezposrednio
zwigzany z barwg, ale moze mie¢ wptyw na jej postrzeganie. Monitory LCD majg duzo wiekszg
wartos¢ luminancji niz CRT.

5.1. Ustawienia programu
Roboczg przestrzen barw nalezy ustawic przed przystgpieniem do obrobki pliku.
Proba barwna, tzw. soft proof, powinien byé wykonywany na skalibrowanym monitorze,
posiadajgcym swdj wiasny, wygenerowany podczas procesu ostatniej kalibracji profil barwny



ICC. Jesli tak nie jest, jako profil roboczy dla monitoréw typu CRT, laptopdw, amatorskich LCD
ustawiamy jako roboczy profil SRGB.

Wyijatkiem sg profesjonalne monitory LCD (Quato, Eizo) przeznaczone do zastosowan
graficznych, ktére posiadajg 10-, 14-, 16-bitowe przetwarzacze informacji o kolorze, ktére
zblizajg przestrzen wyswietlanych barw do AdobeRGB. Woéwczas jako domysing przestrzen
monitora ustawiamy jego witasng przestrzen barw (profil ICC monitora) lub — jesli monitor nie
jest sprofilowany — przestrzen AdobeRGB.

Ustawienia zarzgdzania kolorem dokonujemy w oknie wyswietlajgcym sie po wybraniu z menu
opcji Edit/Color Settings... lub skrétu klawiaturowego Shift+Ctrl+K. Nie jest btedem
przygotowanie materiatu do druku w przestrzeni RGB, a nie CMYK ani wybranie dla tychze
materiatéw przestrzeni sSRGB zamiast jakiejkolwiek innej. Trzeba tylko byé swiadomym, w jakiej
przestrzeni sie pracuje i jakie sg jej ograniczenia.

5.2.  Otwieranie pliku z osadzonym profilem

Wiaczenie opcji Profile Mismatch (Roznice profili) sprawia, ze podczas préby otwarcia
dokumentu z osadzonym profilem, ktory jest rézny od profilu biezgcej przestrzeni roboczej,
wyswietla sie ostrzegawcze okno dialogowe. Okno pozwala na wybranie jednej z trzech
dostepnych opcji:
- Use the embedded profile (uzyj osadzonego profilu zamiast przestrzeni roboczej).
Osadzony profil jest wykorzystywany jako Zrédtowy do wszelkich pdéiniejszych
przeksztatcen barwnych.
- Opcja Convert document’s colors to the working space (Konwertuj kolory dokumentu do
przestrzeni roboczej) nakazuje aplikacji dokonanie przeksztatcenia do biezgcej przestrzeni
roboczej. Dokument jest traktowany jako plik z osadzonym profilem biezgcej przestrzeni
roboczej.
- Opcja Discard the embedded profile (Usuri osadzony profil) powoduje usuniecie
osadzonego profilu i zastgpienie go profilem biezgcej przestrzeni roboczej, nie jest on
jednak osadzony w pliku.

r & |
Embedded Profile Mismatch e |

The document "Lady_sRGB.tif™ has an embedded color profile
! . that does not rmatch the current RGB working space.

Embedded: 08.06.09-6500K-20- 90_Piotrcd-tre.ice
Working: sRGB IECe1966-2.1

What would you like to do?
(") Use the embedded profile {instead of the working space)
@ Convert document’s colors to the working space
(" Discard the embedded profile (don’t color manage)

[ ok | | cancel |




5.3.  Przypisanie profilu

Podobnie jak w oknie Color Settings (Ustawienia kolorow) mozna sterowac opcjg przypisania
profilu na poziomie dokumentu.
Opcja Assign Profile (przydziel profil) pozwala wykonac trzy rzeczy:
- Usungé profil z dowolnego dokumentu. Jako profil Zrédtowy uzywany jest wéwczas profil
biezgcej przestrzeni roboczej.
- Przypisaé profil biezacej przestrzeni roboczej do dokumentu.
-Zastgpic biezacy profil oznakowanego dokumentu dowolnym nowym profilem lub przypisaé
dowolny profil do nieoznakowanego dokumentu, np. profil monitora.

Assign Profile @
Assign Profile: 1

() Don't Color Manage This Document
) Waorking RGB: sRGB IEC61966-2.1 @l

ORI (18.06.09-6500K-20- 90_Piotred-tre.icc B V] preview

5.4.  Ostrzezenia o kolorach spoza przestrzeni barwnych.

Przechodzimy do menu Edit/Preferences/Transparency & Gamut... w sekcji Gamut Warning
wybieramy odpowiedni rozdziat z listy rozwijanej, klikamy na pole z kolorem i wybieramy taki,
ktory bedzie dobrze widoczny na tle obrabianego obrazu (najlepiej jakis kontrastowy, jak na
przyktadzie), a jednoczesnie w nim nie wystepujgcy (nie powinien sie myli¢ z kolorami grafiki).
Ten kolor bedzie wyswietlany na ekranie w miejscach, gdzie kolor pikseli wykracza poza gamut
wybranej przestrzeni barwnej.

Preferences x|
— Transparency Settings
Reset
Grid Size: I Medium -
Prav
Grid Colars: I [ Light -
Mext

=

™ Use yiden alpha (requires hardware support)

[ Garnut Warning

Calor: |1 Cpacity: %a

-~




5.5. Ekranowe préby barwne soft proofing

Jesli jeszcze tego nie zrobilismy, otwieramy plik, ktory bedziemy chcieli drukowac. Teraz
wigczymy podglad koloréw wydruku na ekranie (tzw. soft proofing). W tym celu wybieramy z
menu pozycje View/Proof Setup/Custom...

¢ Filter | Wiew Window Help

Proof Setup Hlv Custom,..
Proof Colors Cirl+
Garmut Warning Shift+Cir [+
Fixel Aspect Ratio Correction
32-bit Preview Optians...
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Mew Guide...

Lock Slices
Clear Slices

W tym momencie musimy podjgé¢ decyzje, na jakim podtozu (materiale) zamierzamy naszg
grafike wydrukowaé. Gdy juz to zrobimy, wybieramy z rozwijanej listy Device to Simulate
odpowiadajgcy mu profil barwny. Zaznaczamy opcje Preview, by mdéc obserwowaé zmiany w
obrabianym zdjeciu.

Teraz musimy jeszcze wybraé sposdb odwzorowania barw z listy.

Jezeli wczesniej wigczyliSmy ostrzezenia o kolorach spoza przestrzeni barwnej, to od razu
bedziemy wiedzieli, jak duze obszary naszej grafiki wychodzg poza gamut. Jesli jeszcze nie
wigczyliSmy, to zamykamy okno, klikajagc OK i przechodzimy do nastepnego rozdziatu.
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W pdiniejszym momencie bedziemy mogli wtaczac i wytaczaé podglad docelowej przestrzeni
poprzez menu View/Proof Colors lub przy uzyciu skrotu Ctrl+Y.

Podglad ostrzezenia o kolorach spoza przestrzeni barwnej wywotujemy z menu View/Gamut
Warning lub skrétem Shift+Ctrl+Y. Obszary zawierajgce kolor wykraczajacy poza docelowg
przestrzen barwng zaswiecy sie w wybrany wczesniej w ustawieniach sposéb. Kolory spoza
gamutu na wydruku mogga zostaé oddane w postaci jednobarwnych plam niezawierajgcych
zadnych szczegotow. Dodatkowo ich kolor moze nie odpowiadaé temu, ktéry jest widoczny
na ekranie.

5.6. Obrdbka zdjecia

Majgc witgczong symulacje kolordw i ostrzezenie o kolorach spoza przestrzeni barwnej,
przechodzimy do obrébki zdjecia. Postepujemy w ten sposdéb, aby grafika wyglagdata w
satysfakcjonujgcy nas sposdb. Najczesciej sprowadza sie to do korekty poziomdw (kontrast) i
nasycenia, czasami rowniez korekty barw.

Jedli chodzi o piksele spoza gamutu, to nalezy zmniejszy¢ ich nasycenie.

5.7. Przygotowanie pliku
Bez konwersji

Jezeli nie decydujemy sie na konwersje przestrzeni barwnej, zapisujemy po prostu plik w
formacie TIFF (bez kompresji) lub JPEG (o jakosci 10-12).



Z konwersjg do przestrzeni docelowej
W celu dokonania konwersji barwnej wybieramy z menu (w zaleznosci od wersji
Photoshopa) opcje Edit/Convert to Profile... lub Image/Mode/Convert to Profile...

Conwvert to Profile l&.

Source Space et
oK |
Profile: 08.06.09-6500K-20- 90_Piotrod-tre.ice
Cancel

V] Preview

Destination Space

Profile:  Siver Image Gloss -

Conversion Options
Engine: Adobe (ACE) -

Intent: Relative Colorimetric -
[¥] Use Black Point Compensation
[¥] Use Dither

Fatten mage

Pojawia sie okno podobne do tego, w ktérym ustawialiSmy parametry soft proofingu.
Wybieramy w nim profil materiatu, pod ktéry obrabialiSmy zdjecie oraz stosowany wczesniej
sposéb odwzorowania barw. Zaznaczamy opcje Use Black Point Compensation, Use Dither i
Flatten Image (jesli obrazek zawiera warstwy i nie zostat wczesniej recznie sptaszczony). Przy
zaznaczonej opcji Preview obserwujemy zmiany na podgladzie. Gdy wszystko wyglada tak,
jak by$Smy chcieli, klikamy OK. Teraz zapisujemy plik. Mozemy wybra¢ format TIFF bez
kompresji lub JPEG o jakosci 10-12. Przy zapisywaniu koniecznie zagniezdzamy zastosowany
profil w pliku.

Save Opfions
Save: [ As a Copy AR

pha Channels onc

Color: lUse Proof Setun: Siver Imaae Glo

5 o oELUr. O =8 JiLk

[¥]1CC Profile: Sitver Image Gloss

i

Thumbnai [¥| Use Lower Case Extension
W nazwie pliku mozemy zaznaczy¢ wielko$¢ wydruku, przestrzen barw, rodzaj podtoza oraz
informacje o dokonaniu konwersji.



5.8. Brak zgodnosci projektu i efektu korncowego

Pojawiajgce sie przektamania kolorystyczne mogg wynika¢ z nieprawidtowo odwzorowujgcego
barwy monitora, ktéry nie zostat w profesjonalny sposéb skalibrowany. Bardzo istotnym
elementem procesu jest, azeby monitor pokazywat, co faktycznie zawiera plik, czyli aby
faktycznie dokonywat w nim tych zmian, ktére obserwujesz na monitorze.

NIEZALEZNIE OD TEGO, Z JAKA DOKLADNOSCIA SKALIBROWANY JEST TWOJ MONITOR, W
ZDECYDOWANEJ WIEKSZOSCI PRZYPADKOW STOSOWANIE PROFILI ICC POZWALA NA ZNACZACE
ZMNIEJSZENIE BEEDOW ODWZOROWANIA BARW.



